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GESTION DES MONTANTS
‘ EN JAVA
PREGISION ET BONNES PRATIQUES




1. BigDecimal (Recommandé *2)

Pourquoi ?
e Offre une précision arbitraire, évitant les erreurs d’arrondi des types flottants (float et double).
e Permet de définir un nombre fixe de décimales (exemple : 2 décimales pour des euros ou des dollars).
e Fournit des méthodes spécifiques pour les opérations monétaires (add, subtract, multiply, divide).

Exemple :

€, Java Vv @

import java.math.BigDecimal;

3 public class Main {
public static void main(String[] args) {
// Toujours utiliser des Strings pour éviter les imprécisions
BigDecimal montant = new BigDecimal("1234.56");
BigDecimal taxe = montant.multiply(new BigDecimal("0.20"));
System.out.println("Taxe: " + taxe); // Taxe: 246.91

Inconvénients :
e Plus lent que double (mais souvent négligeable pour les applications classiques).
e Syntaxe plus lourde.



2. Long (Alternatif pour les centimes)

Pourquoi ?
o Utiliser des entiers (ex: centimes) évite les erreurs d’arrondi.
e Plus rapide et plus léger que BigDecimal.

Approche:
o Stocker les montants en centimes (ex:12,34€  1234).

Exemple :

€, Java Vv )

public class Main {
public static void main(String[] args) {
long montantEnCentimes = 123456; // 1234.56€
long taxeEnCentimes = montantEnCentimes * 20 / 100;
System.out.println("Taxe: " + (taxeEnCentimes / 100.0) + "€"); // Taxe: 246.91€

Inconvénients :
e Gestion des arrondis et conversions plus complexe.
e Pas adapte pour des taux ou des devises ayant plus de 2 décimales.



3. double / float (A EVITER)

Probleme :
e Précision flottante entraine des erreurs d’arrondi (ex: 0.1 + 0.2 != 0.3).
e Peut causer des incohérences dans les calculs financiers.

Exemple de bug:

€, Java Vv ©

public class Main {
public static void main(String[] args) {
double montant = 1234.56;
double taxe = montant % 0.20;
System.out.println("Taxe: " + taxe); // Peut afficher 246.91200000000003

A n'utiliser que si la performance prime sur la précision et que de légeres erreurs sont acceptables (ex :
simulation scientifique, graphique).
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- Recommandation : Utiliser BigDecimal pour la précision ou long si vous stockez les montants en centimes.
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